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Demuestra la fisica del sonido, como se forma perjudiciales para nuestra salud y su repercusion
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Fotograffa de una gota cayendo
en el aguay provocando
ondulaciones.

Encontraras mas informacion
sobre el diapasoén en tu CD-Rom.

m Dibujo del 6rgano del oido.

SONIDO, RUIDO Y SILENCIO

EL SONIDO

Podemos afirmar que la musica es esencialmente sonido. Al igual que un
escultor utiliza piedra y otros materiales para crear sus obras, el compositor
utiliza el sonido como materia prima, manipulandolo y ordenandolo en el
tiempo.

Siempre estamos rodeados de sonidos, pero jalguna vez te has preguntado
qué esy como se produce?

El sonido se produce cuando un cuerpo u objeto vibra. Cuando tocas las
cuerdas de una guitarra, éstas se ponen en vibracién y suenan. Igual ocurre
cuando golpeas un tambor: su membrana vibra y produce sonido.

La vibracidn se transmite en forma de ondas sonoras que viajan a través de
diferentes medios: el aire, el agua (»1), la madera... Piensa en lo que ocurre
cuando tiras una piedra al agua; al caer, provoca una vibracién que produce
ondulaciones. Estas ondulaciones son similares a las ondas sonoras que se mue-
ven a través del aire. Nosotros percibimos estas ondas gracias a nuestro oido.

Bl Elsonido viaja a través de ondas sonoras aunque tu no las veas.
;Quieres comprobarlo?

Pon en vibracién un diapasén y situa su base en tu codo; luego, pon
tu dedo en tu oido. ;Escuchas algo? Eso se debe a que los huesos de
tu brazo sirven como transmisor del sonido.

Nosotros percibimos estas ondas gracias a nuestro oido (P»2). En él hay una
membrana elastica, llamada timpano, que vibra cuando le llegan las ondas
sonoras, y transmite esa informacién al cerebro. Esa sensacion que percibimos
es el sonido.

En resumen, podemos definir el sonido (»3) como la sensacion que
experimentamos cuando llegan a nuestro oido las ondas producidas
por la vibraciéon de un cuerpo sonoro.

m Las ondas producidas por la vibracién de un cuerpo sonoro transmiten el sonido
a nuestro ofdo.



EL RUIDO
{Qué diferencia existe entonces entre sonido y ruido?

Tradicionalmente, el ruido se ha definido como algo que resulta desagradable
a nuestros oidos, pero esta definicion es subjetiva e imprecisa. Gran parte de
los instrumentos de percusién producen ruido al ser tocados y no por ello
nos resultan molestos.

Desde un punto de vista fisico, el ruido y el sonido se diferencian por el tipo
de onda que producen. Observa los siguientes dibujos:

Sonido Ruido

Como puedes comprobar en el primer dibujo, la onda de un sonido es orde-
nada o regular, mientras que en el dibujo del ruido la onda es desordenada
oirregular.

El exceso de ruido, también denominado contaminacidén acustica, se
ha convertido en un nuevo problema para nuestra sociedad, ya que incide en
el nivel de calidad de vida y tiene efectos nocivos sobre la salud.

Algunas de las «fuentes de ruido ambiental» son: medios de transporte, acti-
vidad industrial, construccién y obras publicas, zonas de ocio (P4), etcétera.

Entre los efectos del ruido sobre la salud estan: dificultad de comunicacién,
trastornos del sueio, estrés, conductas agresivas, enfermedades cardiovas-
culares y digestivas o pérdida de capacidad auditiva.

LY

] Escucha la siguiente audicidn o «paisaje sonoro» y comprueba
coémo se mezclan ruidos y sonidos musicales.

B sabias que..

E140% de los
andaluces destaca
el problema de

la contaminacion
acustica como uno
de Ios asuntos que
les crea mayores
inconvenientes.

La ciudad es uno de los lugares
donde mas ruido se genera,
provocando, en ocasiones,
problemas de salud fisicos

y psicolégicos.

m Material complementario

En la carpeta de adaptacion
de tu CD-Rom encontraras
informacion sobre un tema tan
Interesante como preocupante:
la contaminacién acustica en
Andalucia.



En tu CD-Rom encontraras
Informacién complementaria
sobre el sondémetro.

m El nivel de ruido se mide en

decibelios (dB). El aparato que
se utiliza para medir el nivel
de ruido se llama sonémetro.

-m Sabias que...

Recientes estudios de expertos
en audiologia demuestran

que el uso continuado y a alto
volumen de reproductores

de Mp3 producen pérdidas

de qudicion irreversibles en
muchos jovenes.

_ Curiosidades

¢Existe el silencio absoluto?

El compositor norteamericano
John Cage hizo un experimento
que consistia en introducirse en
una camara anecoica (recinto
1nsonorizado) para comprobar
si existia el silencio absoluto.

Su conclusion fue que no,

ya que en el interior de la
cdmara escuché dos sonidos,
uno grave y otro agudo que

se correspondian,
respectivamente, con su
torrente sanguineo y su sistema
nervioso funcionando.

] Por grupos escribid una relacién con todos los sonidos y ruidos
que soléis percibir diariamente a vuestro alrededor. Después, con ayu-
da del cuadro de abajo, analizad si creéis que existe contaminacion
acustica en vuestro entorno.

Debéis tener en cuenta que el limite de ruido aceptado por la O.M.S.
(Organizacién Mundial de la Salud) es de una media de 65 dB diarios
(™5). Por ultimo, plantead posibles soluciones para disminuir el nivel
de ruido al que estamos sometidos.

Algunos ruidos y sus niveles

10dB
20dB
50 dB
85dB
110 dB
115dB
130dB

EL SILENCIO

El silencio se puede definir como la ausencia de sonido o ruido.

La utilizacién combinada de sonido y silencio es la base de la creacion
musical.

Algunos compositores han utilizado el silencio como elemento principal
de sus creaciones. Una muestra de esto es la obra 433", del compositor
John Cage, en la que el intérprete sale al escenario y se mantiene en absoluto
silencio durante el tiempo indicado en el titulo de la partitura; la obra se ge-
nera a partir de los ruidos y sonidos que suceden en la sala provocados, en su
mayoria, por la reaccion de los asistentes al concierto, los cuales se convierten
en los auténticos protagonistas de la pieza.

Otro ejemplo menos conocido es el Cuarteto de cuerda, de G. Bridit, en el que
los cuatro instrumentistas salen al escenario, se dan la mano, permanecen un
tiempo en silencio y se van.

! Con vuestra voz (también pueden utilizarse otros instrumentos
musicales u objetos) realizad sonidos o ruido al azar y a la sefal de
vuestro profesor parad de golpe. Repetidlo dos o tres veces y valorad
el efecto positivo del silencio.



LAS CUALIDADES DEL SONIDO
Y SU REPRESENTACION GRAFICA

Ya has aprendido qué es el sonido, pero no todos los sonidos son iguales, sino
que tienen diferentes caracteristicas que vamos a ver a continuacion.

Actividad: experimenta

En

B Utilizando un metaléfono (P6), intenta conseguir dos sonidos
lo mas diferentes posible.

Pistas:
« Deben estar alejados entre si.
« Que uno se prolongue mas que otro en el tiempo.
« Toca uno con mayor fuerza que otro.

Ahora repite los dos sonidos, pero toca uno de ellos en el xilé6fono

(»7).

la actividad anterior habras observado que:

Al desplazarte tocando hacia la derecha del instrumento, es decir, hacia las
placas de menor tamano, el sonido se hace progresivamente mas «fino» o
agudo, mientras que al desplazarte hacia la izquierda se hace mas «grueso»
o grave.

En este caso, se estd produciendo una variacién en la cualidad del soni-
do que denominamos altura, y que nos permite clasificar los sonidos en
graves, medios o agudos.

Si golpeas con mas fuerza con la baqueta, obtienes un sonido mas fuer-
te; mientras que si lo haces mas suavemente, el sonido es mas suave. La
cualidad del sonido que varia es la intensidad, y nos permite clasificar el
sonido en fuerte, medio fuerte y débil.

Al tocar dos instrumentos diferentes (xilé6fono y metal6fono) la sonori-
dad cambia. A esta sonoridad o «color» que caracteriza al sonido de cada
instrumento y nos permite distinguirlos auditivamente la denominamos
timbre.

Finalmente, observaras que los sonidos en el metal6fono se mantienen
mas que los que tocas en el xil6fono; es decir, que duran mas. En este
caso, estamos haciendo referencia a la cualidad del sonido que llamamos
duracion, que nos permite clasificar los sonidos en cortos o largos.

Dibujo de un metalofono.

Recuerda

Elmetaléfono es un
instrumento con laminas
metalicas, mientras que el
xiléfono las tiene de madera.

Dibujo de un xiléfono.



Como has podido comprobar, el sonido tiene diferentes cualidades o para-
metros que nos permiten identificarlo (»8):

Altura — Agudos/graves

Duracion —> Largos/cortos

Intensidad q Fuertes/débiles

Timbre — Voces e instrumentos

LA ALTURA

La altura de los sonidos se representa mediante las notas musicales:
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do re mi fa sol la si do’



B LA DURACION

La duracién de los sonidos se representa con las figuras y silencios musicales:

Redonda blanca negra corchea semicorchea

o J J J )
- - ¥ y ¥

4 2 1 1/2 1/4




LA INTENSIDAD

La intensidad del sonido se representa con los matices:

pp p mf f ff
pianissimo piano mezzoforte forte fortissimo
(muy débil) (débil) (medio) (fuerte) (muy fuerte)
crescendo diminuendo
_ i ——
(Cada vez mas fuerte) (Cada vez mas débil)

EL TIMBRE

Asi podemos determinar qué tipo de voz o instrumento esta sonando con
tan sélo escucharlo.




EL RINCON DEL COMPOSITOR

Vamos a crear un fragmento sonoro utilizando signos graficos. Para ello hemos elegido el
pandero, la caja china, el guiiro y el triangulo. Puedes utilizar otros disponibles en tu aula. Sélo
ten la precaucién de elegir instrumentos que presenten variedad timbrica, como hemos
hecho nosotros. A cada uno le asignaremos un simbolo. Puedes jugar con la intensidad del
sonido, modificando el tamano del signo.

»10. Ludwig van Beethoven.
(1770-1827). En los ultimos afios de
suvida, este compositor fue capaz
de escribir algunas de sus obras
maestras, a pesar de haberse
quedado completamente sordo.

m Material complementario

Tienes ampliada la vida y obra de
Beethoven en tu CD-Rom.

Pandero

forte

piano

Caja china Giiiro Triangulo

[ ]

forte

— MM

piano forte  piano forte  piano

Completa el esquema con los signos de arriba en el orden que quieras. Ademas, ten en

cuenta las siguientes indicaciones:

« Cada cuadro se corresponde con un pulso.

- No debes rellenar los cuadros sombreados,
equivalen a un silencio. Puedes anadir algun

silencio mas si quieres.

. Utiliza el mismo signo en los cuadros 1y 15.

1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16

« Tu profesor dard cuatro pulsos previos para in-
dicarte la velocidad.

dwl

Compara tu «cancién» con la del resto de tus companeros; elegid la que mas os guste e
interpretadla siguiendo las instrucciones de vuestro profesor. Interpretadla ahora con la
base estilo «funky» que también os proporcionara.

15



Los datos

Seguro que vas mucho al cine a ver tus estrenos o peliculas favoritas. Pero ;te has preguntado
. s . . . Ve L

qué seria de esa pelicula sin la musica? ;Puedes imaginar una pelicula de terror, del Oeste, de

aventuras... sin musica?

La expresion banda sonora —o banda sonora original, B.S.0.—, tan utilizada desde que el cine
«habla», se asocia popularmente con la musica de una pelicula, pero es mas que eso.

Por banda sonora debemos entender todo el soporte sonoro que acompana a la imagen:
musica, efectos de sonido y didlogos.

- Curiosidades La musica en el cine sirve para dar realismo y profundidad a una escena, a un personaje, una
situacion. También es muy frecuente ver peliculas que tratan sobre la vida de algun musico im-
El patrimonio audiovisual | incl A Al A lo] licula Ce < b
andaliiz se archiva y portante y en las que se incluye su propia musica, como por ejemplo la pelicula Camardn, sobre
conEe el ElneEea la vida del conocido cantaor.

de Andalucia. Su sede se
encuentra en el antiguo

hospital de San Sebastidn de z_q L

Cdrdoba. Si quieres volver a La musica Q CD-05

ver alguna pelicula andaluza

Eafgﬁéféiizi”eﬁfﬁzéﬁi os La musica para cine es tan variada que seria imposible resumirla en un espacio tan breve como
allf donde debes investigar éste. Asi que echaremos un breve vistazo a algunos géneros muy significativos:

El sonido disonante y amenazador de los instrumentos de cuerda en la pelicula de Hitchcock
Psicosis (®11), con musica de B. Herrmann.

La famosa melodia de tono «heroico» (interpretada por una seccién de viento, metal y per-
cusion) del tema principal de la trilogia de Indiana Jones (®12), de S. Spielberg, con musica
de J. Williams.

En la pelicula El bueno, el feo y el malo, de S. Leone, con musica de E. Morricone, se encuentra
la melodia mas silbada de la historia del cine y una de las mas representativas del género
del Oeste (western). n—

El sonido electrénico de Blade Runner (1982) sirve para reflejar un
mundo futurista, donde robots, llamados «replicantes», son tan inte-
ligentes como los ingenieros que los crearon. La musica es de Van-
gelis, famoso por la conocida pelicula Carros de Fuego.

3} IS PR e e Cine y musica en Andalucia
de Alfred Hitchcock.
En Andalucia cuentas con un gran numero de oportunidades
_ para escuchar nuevas bandas sonoras en festivales de cine co-
mo el Festival de Cine Iberoamericano de Huelva, la Muestra Ci-
En tu CD-Rom encontrards mas nematogrdfica del Atldntico «Alcances» de Cadiz o el Festival de

informacion sobre cada una de Cine Espanol de Malaga. Componer musica de cine es otra de las
las peliculas de este apartado, ocupaciones de nuestros jévenes compositores andaluces, faceta
asi como de los compositores de .

las bandas sonoras. en la que destaca Manuel Castillo.

»12. Cartel de Indiana Jones
en busca del arca perdida.



Bases musicales

En el CD-Rom que acompafa
a este libro encontrargs Ios
materiales necesarios para
realizar estos ejercicios.

En esta primera leccion trabajaremos el pulso, ese «latido interno» de la musica que nos sirve de
guia al interpretarla.

dl"llj 1) Escucha esta secuencia que contiene patrones ritmicos variados. Observa como todos estos

patrones se sustentan en un pulso comdn.

ﬂ{' 2) Siguiendo visualmente este esquema grafico de 16 pulsos, marca con una X sélo los que
—"  suenan en el ejercicio. Antes de comenzar, escucharas cuatro pulsos de clave como guia.

Ui 3) Escucha este fragmento de musica cldsica con un pulso de fondo. El pulso ira apareciendo

- y desapareciendo. Debes seguir marcandolo cuando deje de escucharse y comprobar que
sigue sincronizado cuando vuelva a aparecer.

ALl 4) Vamos a trabajar ahora el pulso interno. Marca con una palmada sélo los pulsos que aparecen

= sefalados. Los demds deberas seguirlos mentalmente (no debes marcarlos con ninguna
parte del cuerpo). Si coincides en todos los que toques con los que suenan, jenhorabuena!
Tienes un buen pulso interno.

Recuerda que el ejercicio empieza siempre después de los 4 primeros pulsos de introduccion.

v v v v v v v
1 1 1 [l 1 [l 1 [l 1 1 1 1 1 [l 1 [
| | | | I | | | ] LI | LI | | | 1

5) A continuacién vamos a realizar el mismo ejercicio sin acompanamiento del CD y con un
esquema que te recordard un ritmo que seguro conoces. ;De qué se trata? Dependera de
la velocidad a la que lo interpretes. ;Ya lo has reconocido?

X X X X X
1 1




AFINANDO

m Sabias que...

Muchos de los
cantantes que
escuchas actualmente
tienen profesores de
canto que les ayudan
a mejorar y mantener
en forma su voz
mediante ejercicios
parecidos a los que
vas a realizar aqul.

Bases musicales

En el CD-Rom que
acompana a este
libro encontraras Ios
materiales necesarios
para realizar estos
ejercicios.

..!.HI!I

..!.HI!I

{Te gustaria cantar mejor? En este apartado aprenderas a utilizar mejor tu voz, a leer partituras y
a afinar correctamente para que, asi, puedas cantar las canciones que te gustan con mas facilidad
y calidad.

Educa tu voz

Aligual que en educacion fisica pones en forma tu cuerpo mediante la practica del deporte, tu voz
puede fortalecerse y educarse mediante unos ejercicios llamados vocalizaciones. Aprenderas a
trabajar algunas de estas vocalizaciones que te ayudaran a mejorar tu capacidad vocal. Las puedes
escuchar en tu CD-Rom interpretadas por una cantante y practicarlas sobre las bases grabadas.

El siguiente ejercicio es un buen punto de partida y nos servird para colocar adecuadamente
la voz. iy

Repetir subiendo por semitonos

. S— : —1— . —— . —— : —— = =
= —— —— —— 1 :
= 3 4 4 & 4 4 & 4 4 & 4 4 &
mn ma ma mn me me mn mi mi mn mo mo mu

Lectura musical

Es fundamental que sepas leer con fluidez las notas sobre el pentagrama. Este objetivo es muy
facil de conseguir, pero requiere en su inicio de una practica cotidiana para coger soltura.

Vamos a estudiar en esta leccién las primeras tres notas de la escala de do; es decir, las notas do, re
y mi. Marca un pulso e intenta leer (sin entonar) cada una de las notas del siguiente fragmento.

Practica ahora cantando sobre unos fondos musicales las siguientes partituras. Al principio oiras
4 pulsos previos y la nota do para que empieces a afinar correctamente.

] ! ]

lg 4 | | I | | I | | I 1 I ﬂ
7. e | 1 | 1 ] | 1 I I ] |
y.i | | | | | | | | | | T |
o 4 | 1 | | | 9 | | = | | 1
P - (4 o - bl [=4 -
) ]
; L
4 I | | | | I 1 I I 1 I
7 L 4 1 I 1 | T I | 1 I I | | 1 T I ] | 3
4— —1 — —1 - —1 — P — - ﬂ
a 0 © o = ©—0o - e °© O 7 8




En esta primera entrega de Mueve los dedos vamos a interpretar con nuestra flauta los ejercicios
que siguen a continuacion. Para ello, nos ayudaremos de las indicaciones del profesor utilizando
las bases de acompafiamiento de nuestro CD.

Para comenzar con una colocacion correcta de los dedos en nuestra flauta, observa y memoriza
las posiciones de cada nota de la siguiente ilustracion.

| |} F
< | L4 1
. L - - ™
°1 lo ® *l e .
| o 0 e ™
o o o -
Bases musicales o o o -
En el CD-Rom que acompara J ) o o o)
a este libro encontrarés Ios Yo o o
; . (=]
materiales necesarios para \ k ) \ k \ k K ’
realizar estos ejercicios. , .
Si la sol

Los acompanamientos que vamos a utilizar para estos ejercicios son los siguientes:

+ Para los ejercicios 1, 2 'y 3 emplearemos una base realizada con instrumentos electrénicos
y bateria.

« Paralos ejercicios 4, 5 y 6 utilizaremos otra base compuesta en estilo clasico. Los instrumentos
que vamos a escuchar son: contrabajos, violonchelo (»™13) y violines.

Ahora ya estdas en condiciones de interpretar los siguientes ejercicios jDisfrutalos!

Esercicio 1 si-la-sol

Gl : S
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EJercicio 2

T
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1
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1
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EJercicio 3

»13. Violonchelo: = = =
instrumento de cuerda y i i I I
frotada de sonido céalido.

Segun los expertos,

uno de los instrumentos EJeraicio 4
que mas se parecen i
alavozhumana. Lo éll
podras escuchar en <
elacompafiamiento
dedicado a los ejercicios
4,5y6.

]

]

E-" ©
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EJercicio 5
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EJErcicio 6
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m Sabias que...

Andalucia cuenta

20

con cuatro orquestas
Importantes:la Real
Orquesta Sinfénica de
Sevilla, la Orquesta
de Cérdoba, la
Orquesta Ciudad

de Cranaday la
Orquesta Filarmoénica
de Malaga, ademas
de otras como la
Orquesta Barroca de
Sevilla.

Bienvenidos a nuestro apartado Concierto. En esta primera unidad vamos a tener la oportunidad
de interpretar, con la flauta o con los instrumentos de laminas, la pieza sinfénica Pangea. Es una
pieza estilo banda sonora. En el apartado Auditorio de esta unidad conoceremos un poco mejor
este importante género musical.

Con la ayuda de vuestro profesor, vais a aprender esta sencilla pieza paso a paso. Después, la
interpretaremos conjuntamente con el acompafnamiento, en el cual encontraremos a toda una
orquesta sinfénica a nuestra disposicion.

Para interpretar con la flauta correctamente esta composicion, deberas tener muy en cuenta todo
lo aprendido en Mueve los dedos incluyendo ademas una nueva nota: re (ver imagen flauta).

16
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»14. La orquesta sinfonica es una agrupacion musical de gran tamafio en la cual se incluyen todas las
familias de instrumentos.



CUADRO-RESUMEN

Sonido

Intensidad

Duracién

Altura

Timbre

Recuerda

fuerte o Sonido: sensacion que
. Decibelios experimentamos cuando
débil llegan a nuestro oido las ondas
producidas por la vibracién de
un cuerpo sonoro.
Ruido: se produce por la
vibracion irregular de los
cuerpos.
Silencio: es la ausencia de
sonido o ruido.
largo
Segundos
corto
agudo
Hertzios
grave

quién emite el sonido

Representacion grafica de las cualidades del sonido

Para representar la altura hacen falta 3 elementos:

Clave

Pentagrama

Notas

| YRER
M.

¢

«
| YEEA

f
+

Para representar la duracion utilizamos las figuras y sus silencios:

Redonda y silencio Blanca y silencio Negray silencio

(o] -_—

J -

Para indicar la intensidad en musica:

Muy fuerte
ff

J 7

fuerte medio fuerte suave muy suave

f mf

p pp

Corchea y silencio

) v

cada vez mas fuerte cada vez mas débil
/ \

—TTe

Semicorchea y silencio

) f

21



Il Utiliza la flauta o las placas para realizar pares de sonidos que tengan las
siguientes caracteristicas o cualidades:

[a] 1.Fuerte/corto 2. Débil/largo
[b] 1.Largo/grave 2. Corto/agudo
1. Largo/débil 2. Corto/fuerte

] Igual que en el ejercicio anterior, inténtalo ahora con tres cualidades del
sonido:

[a] 1.Fuerte/corto/agudo 2. Débil/largo/grave
[b] 1. Débil/corto/grave 2. Fuerte/largo/agudo

IE]  Vuelve arealizar el Ejercicio 1, pero ahora practica las cualidades del sonido
con tu voz. Puedes utilizar para ello cualquier silaba: «xpam», «tamn... Si haces el
ejercicio sin problemas, puedes probar con el Ejercicio 2.

! Experimenta con tuvoz:

[a] Canta un sonido fuerte y, sin cortarlo, conviértelo en todo lo contrario, un
sonido flojo.

[b] Canta un sonido gravey, sin cortarlo, conviértelo en uno agudo.

B Relaciona con flechas en tu cuaderno las diferentes cualidades y sus
caracteristicas:

Altura Fuerte/débil
Duracion Largo/corto
Intensidad Voz/instrumento
Timbre Agudo/grave

I Escucha la siguiente secuencia de sonidos tocada por tu profesor. Indica
en cada caso cuantas cualidades del sonido escuchas y anétalo en tu cuaderno.
Todas las cualidades tendran un punto intermedio; es decir, un sonido podra ser
fuerte, flojo o medio fuerte; agudo, grave o medio; largo, corto o medio largo.

Altura Duracion Intensidad




En la portada principal de la pagina web http://www.ruidos.org./ hay una
seccion dedicada al sonido y al ruido. Uno de sus apartados se llama Salud y ruido,
léelo atentamente y haz un resumen del mismo.

] Sinosupieras nada de musicay te pidieran que inventaras un método para
escribir sonidos de diferente duracion, altura e intensidad, ;como lo harias?

] Completa en tu cuaderno utilizando palabras relacionadas con las
cualidades del sonido:

[a] El parametro o cualidad del tiempo es la | |

[b] Un sonido fuerte o débil nos lo indica la | |

Esa voz me suena, reconozco su | |

[d] Suvoz emitia un sonido tan | | que apenas podia
escucharle.

[e] Esa sirena emitia un sonido muy | |

[f] El sonido de los altavoceseratan[ ] que los oidos me pitaron
casi una semana.

E[Y Miralasiguiente partitura, copiala en tu cuaderno y pon debajo de cada
nota su nombre:

btd—p i e

—

HEl Copiaestatablaentucuaderno.Pon aladerechade cadafigurasunombre
y duracién. Dibuja sus silencios.
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